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  兴趣是最好的老师，孔子说过：“知之者不如好之者，好之者不如乐之者。”可见激发和培养兴趣在求知过程中占有举足轻重的地位。只有当学生对学习产生兴趣的时候，才能使整个认识积极起来，学习的情绪才能高涨，克服困难的意志才能增强，从而达到提高学习效率的真正目的。因此，教师要在教学中努力培养学生对所学科目产生浓厚的兴趣和旺盛的求知欲是很重要的，如何才能培养学生的学习兴趣，我在信息技术学科教学中主要是从以下几个方面入手的。

  一、建立新型的师生关系，创造良好的学习气氛

  学习兴趣也常常是由于喜欢每位教师开始的，所以教师要善于激发学生和学习兴趣，要从上好第一节课给学生留下良好的第一印象开始，教师要以真诚的爱去关怀每一个学生，从而产生“亲其师而信其道”的效果。另一方面要信任学生，相信他们能学好信息技术知识，多鼓励，让学生相信自己，做学生的知心朋友，使学生在充满义务感和责任感的情景中进行学习，培养兴趣。

  二、以游戏入门，激发学生的学习兴趣

  小学生对游戏特别感兴趣，而信息技术这门学科正具有能玩游戏的特点。根据这一特点，可以把信息技术新课程的学习寓于游戏之中，激发学生学习的兴趣，在学生浓厚的兴趣中学习新知识，掌握新技能。

  例如：在学习指法是非常枯燥的，如果老师一开始直接讲解手指的摆放要求和指法要点，学生不但学得很累，而且很不愿意学，更加不能强迫其练习了。我在教学中就采取游戏引入的方法，先让学生玩《金山打字通》，比赛谁的成绩好或者与老师比赛。学生在“青蛙过河”等游戏的实践中发现，要取得好成绩学必须练好指法。于是就有人提出如何能打得又对又快。在这种情况下，老师再讲解指法练习，学生学得就很认真。经过一段时间的练习后，学生们再玩这个游戏时就感到轻松自如了。这样，既保持了学生学习信息技术的热情，还可以促使学生自觉去学习信息技术知识。

  三、注重直观教学联系实际，激发学生学习兴趣

  教学中，教师常运用实例引入，可使学生把所学知识和实际问题联系起来，让他们带着学会知识、解决实际问题的愿望去学习信息技术知识，这样更直接，易领会，印象更深刻，帮助学生加深对信息技术知识的理解和记忆。

  如教学“认识键盘”时，我先提问“空格键、换档键和Backspace键有什么特征？”让学生讨论。通过讨论让学生明白空格上没有任何一个字符，其主要作用是输入空格。同样抓住换档上有向上的箭头，其主要是筛选光标前面的字母，相当于咱们平时用橡皮擦写错的字。用这样的方法，变抽象为直观，让学生留下深刻的印象，加深记忆。

  四、培养学生自主学习，不断创新，激发学生的学习兴趣

  电脑知识有很大的开放性，学生也喜欢上信息技术课。我们教师应该充分抓住学生的这一兴趣，发挥他们的主体作用，让其自主探索，合作学习，真正理解和掌握基本的电脑知识。这也是培养学生不断创新的手断之一。如在教学PowerPoint的超级链接时，老时先让学生演示没有链接的作品，接着提问：现在只能一张张按顺序演示，那么你能任意播放指定的演示文稿吗？然后让学生自主学习。有的学生讨论、尝试，有的学生看书寻找，有的学生在使用帮助系统（在教学Word时就教了如何使用帮助系统）……同学之间也不由自主地互相帮助起来。最后让学生互相交流，教师进行适时的点拨，学生容易就掌握了超级链接的方法。利用电脑本身自有的特点，能够培养学生的想象力和创新意味。如教学完画图软件后，可以让学生自由创作作品；教学Word的插图片时，让学生进行诗画的创作；在四年级教学“金山画王笔”时，那美丽的图案使学生感到无比新奇。讲解了如何操作后，学生已迫不及地动手起来，组合成具有丰富想象力的图案。可以说利用电脑能充分培养学生的创造力和丰富的想象力。

  五、整合学科，多面发展，培养学生的学习兴趣

  计算机可以改变学生的学习内容和方式，为学生提供更为丰富的学习资源。在信息技术课程中就应该让学生“把所学的计算机基础知识和基本操作应用于日常学习和生活之中”。因此，在计算机的教学中就必须与其他学科结合起来，让学生自觉做到“学有所用”。

  如在教学Word时，结合学生实际，让他们用计算机进行作文创作、修改等；教学画图软件时，让他们配合美术课，进行实际的绘画；在教学上网时，结合自然、语文、社会等学科，查找自己需要了解的知识；……这样，使学生在学习计算机过程中完成其他学科任务，让学生感到计算机知识的重要性和实用性，培养了学生学习信息技术的兴趣，增长了学生的知识面，也培养了学生创新意识与创造能力，促使学生全面发展。

  总之，在小学信息技术课程教学中，培养学生学习兴趣的有效方法比较多，只要教师认真钻研教材，在备课的同时，注意备学生、备方法，选择灵活多样、切合实际的方法，就一定能达到培养学生在学习中兴趣，提高信息技术教育教学效果的目的。
