在英语课堂中如何开展合作学习
吉林省大安市联合中心校 郭群贺
  课堂教学中的小组活动是学生的独立活动，每个学生都是学习、活动的主人，是积极主动的协调者和创造者，教师从传授者变为指导者、参与者、观察者。课堂活动应该在模拟的、一种更接近真实生活的交际情境中进行，学生应该在课堂上真正体验使用语言的乐趣，并提高理解技巧，那么，采取哪些组织形式才达到我们预期的效果哟？笔者认为可从以下几个方面进行尝试。

　　一、合理安排小组成员

　　心理学家认为，性格可分为外向型和内向型两种，性格外向的学生善于交际，喜欢表现自己，愿意和他人交往，语言表达能力较强；而性格内向的学生在课堂上沉默寡言，不敢做口语练习，他们过多地顾及面子，怕当众出差错而遭到同学们的嘲笑，自卑感很重，课后与人疏远。作为组织者，教师应在平日注意观察学生的表现，关心了解每个学生的个性发展，为英语课堂上分组活动打下良好基础。在小组活动的组织中，要强化相互的合作，要有小集体观念及集体荣誉感。一般每个小组成员应有3—5人，不宜过多，其成员的组成要考虑他们的趣向和性格，即是否能合得来，最好在相邻座位中自由结合，以便在愉快、舒畅的心情下轻松地进行小组活动。另外要选一名英语成绩较好、性格外向，具有一定组织能力的学生担任组长负责本组的组织指挥，使小组具有一定的凝聚力。在小组活动过程中，教师应适当地给学生一些鼓励性语言和表扬，激发学生自信地“说一说”，不要一味地挑小毛病。

　　二、重视活动小组的演示

　　书中每课都安排了生动的会话与一些趣味性较强的游戏、表演等。一般在学了Read and act 之后，便以小组为单位进行角色会话表演，教师不指定角色，由小组内部选择，这样他们合理搭配，增强了会话演示的质量，同时也提高了各组争优的意识。初中生有强烈的展示自我、展示个性的欲望，在老师的鼓励下，各个小组都在争先恐后地展示自己，有的小组不待老师指名，便自行站起演示对话。例如；教学Shopping这一单元时，课前老师应先交代学生将自己喜爱的小物品、文具等带到学校来，摆在桌子上，将教室布置成小市场，让学生分组交换交际中的角色，以买者或卖者的身份在课堂上演一演买和卖的过程，试着组织语言。

　　来介绍和推销自己的物品，或学着如何选购物品与人交际等，使学生亲身体验口语交际的语言环境，从中掌握了诸如Can I help you? How much is it? Which onedo you like? How many/much do you want 等等日常交际用语。由于课堂时间有限，角色表演也要轮流进行，这节课轮不到的组，下节课老师要优先让他们表演，这样同学们的积极性都得到提高。课堂气氛也很活跃。

　　三、“玩一玩”快乐的游戏

　　英语游戏是发展口语熟巧和巩固词汇、语法，训练发音的有效手段，可以增进学生学习英语的兴趣和信心，可以缓和课堂上的紧张气氛，有助于消除学生的疲劳。英语游戏通常具有比赛的性质，参加游戏的人都抱着渴望获胜的心理，这就可以促使他们积极思维，并有助于克服腼腆羞怯的心理障碍。下面介绍几种常用的英语游戏：

　　1、传口信（Pass on a message）

　　把全班学生分成两组，相向而坐，两组之间保持2—3米距离，主持人站在中间，向两边学生中的第一名各说一句英语，要他们依次往下传。传话时只许说一遍，而且不能让别组听见，看哪边传得快叉准。

　　2、发命令（Issue orders）

　　两组学生轮流发命令，互相指定对方的一个学生执行。如：Open the book. Shut the door. Come to the blackboard. Put you book in Wang Pings schoolbag. Draw a picture On the blackboard. Touch your nose. Hold up your righthand…与此同时，其他学生作裁判，说Yes或No，命令发对的得一分，执行对的也得一分，发错的或执行错的扣一分，得分最多的小组为优胜者。

　　3、拼词（spelling）

　　学生分成两组，教师预先选好一些单词，由各组学生依次轮流向对方发问，要求被问者迅速、准确地口头拼出单词，Q: Can you spell the word~“factory”? A: F·A-C-T-O-R-Y, factory. Q: Can you spell the word “park”?A:P.A.R-K, park……拼对一次得一分，拼错一次扣一分，拼完一定数量的词后，结算双方的积分，确定胜败。

　　4、寻物（Lookin~for the objects）

　　参加游戏的人分A、B两组，教师把几件东西放到平时不常放的地方，但是，这些东西学生都要看得见。由A组学生轮流说出他（她）看见了什么东西，B组学生像抢答赛一样，看谁反应快又准，抢先把东西找到并放到讲桌上，每找对一样东西，小组得一分。例如：

　　There is a book on the top ofthe door.

　　There is a bag in the waste-paper basket.

　　Thereis ahairbrush Onthefloor.

　　Thereis apen On the chair.

　　There is pencil-box On the recorder.

　　找完后，老师又把这些东西随意放在任何地方，游戏继续进行，这回由B组学生轮流说出他（她）看见了什么东西，A组学生找出东西。最后以活动过程双方所花的时间长短决定胜负。

　　四、围绕“真实”的材料开展各种交际活动

　　现实生活中的语言并不是在真空中进行的，教师应试图在教室里创造自然真实的语言习得环境，在教学中要紧紧扫抓住小组活动，适时引导学生进行创造性活动，把从书本中学到的“死”的语言材料变为同学间“活”的交际素材，求得活学活用。例如，某人要过生日，首先他们要打电话相互转告，联系去商店买礼物，买完东西乘出租车，到过生日的同学家，又不知怎么走，需要问路打听，最后到了同学家，朋友很多，相互介绍，赠送生日礼物，做游戏，吃蛋糕，唱生日歌……把这个过程细节编出一个完整的自然得体的情景会话，进行表演。另外，教师注意收集材料，如报刊上的文章，广播电视节目中录下来的材料，路标、广告、报纸、图表、可视材料等作为实物教具，带到课堂上，学生学习的积极性就会更高，目的更明确。
