让学生在电脑绘画中体验快乐
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  【摘 要】 为了更好地实施素质教育，培养学生的审美能力、创造能力和表现力，提高学生的信息素养，电脑绘画在小学信息技术课中占据了较为重要的地位。教育学生从小树立远大理想，立志充实、壮大国产电脑动画市场，就从现在开始探索电脑绘画世界。 

　　【关键词】 电脑绘画；任务驱动；激发兴趣；大胆创意 

　　电脑绘画是在传统绘画基础上发展起来的一门新兴绘画艺术。一方面，它继承了传统绘画的基本特点，如构图、造型、着色等，另一方面，它具有传统绘画所无法比拟的优越性，而且在电脑绘画中有一些类似游戏的画图手法，和一些现成的图片、动画等资料，特别适合小学生的年龄特点，尤其是对绘画基础薄弱的学生，会减轻学习压力，甚至会激发起学习的热情，把电脑绘画作为一片成长的乐土。下面我就如何把小学生带进电脑绘画的天地谈一下自己的教学体会：

　　一、精心选择绘画软件，激发学生绘画兴趣 

　　选择一个好的软件是学好电脑绘画的前提，现在的绘画软件五花八门、丰富多彩。教学中选择适合小学生的绘画软件是非常必要的。喜爱电脑绘画的学生对金山画王非常熟悉，而且它的界面简单直观、生动形象，同学们一见就表现出跃跃欲试的学习欲望。金山画王的每一个工具箱都以抽屉式来打开或关闭，加上它的工具都是用直观的实物缩略图表示，而且画面美观大方、生动形象，让人一目了然，操作起来容易上手，学习一段时间后，同学们操作起来个个都游刃有余、灵活自在。如果画的图画不好看，可以点击“垃圾筒”扔掉；如果画得很满意，可点击“画夹”，就能把自己的作品保存到画册里；如果不想再画了，单击关闭按钮，就会退出该软件。如此直观、清新、友好的的界面，再配上悦耳动听而且可以自由选择自己喜爱的背景音乐，学生个个玩得爱不释手，学习兴趣非常高涨。因此，教师在教学前精心选择绘画软件有必要的。   

　　二、创设情景，闯关学习，任务驱动

　　《信息技术课程指导纲要》中指出：“知识及技能的教学应以完成典型‘任务’为主，注重学生解决问题能力的培养。教材的内容应以从完成提出的某一‘任务’着手，通过讲解或操作实践使学生完成‘任务’从而达到培养学生提出问题、分析问题、解决问题的综合能力。” 

　　在教学中，我采取“一欣赏、二闯关、三展评”的教学方式。“欣赏”是指让学生观看并思考教师精心准备的作品或素材；“闯关”是指导教师把电脑绘画由构图到涂色再到美化设置成由易到难的四个关头，让学生自己借鉴课本利用自己所掌握的技巧进行闯关；“展评”是教师利用电子教室将学生的绘图作品进行展示，让同学们进行评价，并且指出优缺点，限时修改。

　　为了激发学生兴趣，在上课前我广泛收集了许多精美的电脑绘画作品，自己也创作一些电脑绘画作品，并荟萃成电脑绘画资源库，并且制作成幻灯片，通过电子教室利用幻灯展示电脑绘画作品，引导学生欣赏图片，图片中那艳丽的色彩、多样的变化，配以舒缓优美的音乐，让学生置身于一个生动稚拙、充满童趣、奇巧无比的电脑绘画世界之中；给学生以视觉、听觉以及美的享受，为我们的课堂教学铺设了轻松、愉快的氛围。事实证明，当这些多姿多彩的图片真真切切地展现在学生面前时，有的瞪大了眼睛，张大了嘴巴情不自禁的“哇、哇……”的赞叹着。学生欣赏这些精美的电脑绘画作品的同时，也对电脑绘画产生了浓厚的学习兴趣；借此机会，使学生积极主动地想要学习电脑绘画。 

　　学电脑绘画时，既要注重传授操作技能技巧，又要注重让学生理解电脑独特的思维；不仅会使用电脑，还时常想一想，为什么要这样操作，这样做有什么好处，还有些什么方法可以实现这一目标，有没有更好的操作方法。然后采用任务驱动法给学生设置“闯关内容”，完成一幅作品。学生在老师的引导和指导下，自由创作，争当闯关能手，完成“绘画任务”，并在这个过程中获得了电脑绘画水平的提高。

　　三、发挥想象，大胆创意 

　　学生掌握画图软件的使用方法后，可以由教师确定主题，鼓励学生充分发挥自己的想象，大胆的构思，巧妙的联想，新奇的夸张，努力创作出与众不同的作品，使作品脱颖而出。如：一次课上，我们确立了以“我们的家园”为主题的绘画，要求做到绘画有主题，有的放矢，让学生展开丰富想象的翅膀，进行创作，有一位同学却画了一个既像足球，又像地球的怪圆，比例失色，色彩也不协调。但是从这幅画中，却让人感受到了足球无与伦比的魅力——分不清是生活在地球上，还是生活在足球里。就是因为他的画有独特的创意，被我评为了“优”。

　　学生掌握了一定的电脑绘画方法，懂得了怎样表达自己的意幻、想法；就让学生自定主题作画。如此一来，可以充分激发学生的积极思维，尤其是创造性思维，鼓励学生大胆地质疑，创作出独具风格的作品。学生智慧的激活，会反作用于教师和其他学生，使其能在更高层次上积极思维，从而在师生间、学生间积极思维的互动中，让思维中的闪光点交相辉映、熠熠发光、绚烂无比；让他们体验成功的快乐、感受知识的乐趣，不断崩发创造的火花。 

　　四、评价交流，拓展延伸 

　　每当看到同学们对着自己的作品兴奋不已时，我便会及时使用多媒体网络教室的转播功能，让全班同学都来欣赏、点评；看到较满意的作品时，我会用彩色打印机打印出来，让学生带回家去，让家长欣赏自己孩子的成绩；有时看到内容丰富、有创新的作品，有时看到内容丰富、构思新颖的作品我会把它们上传到校园网，并在互联网上发布；让资源共享，快乐共享。起到“以点带面”的作用，激励更多学生的创作欲望。

　　因此，教师要从多方面、多角度让学生尝到成功的喜悦，从而更大地激发学生的学习兴趣。但是教师对学生电脑绘画的要求要具有层次性，做到因人而异。在教学过程中，对接受能力强、创作思维敏捷的学生可引导向美术技能方面深入钻研，对能力一般的学习要求加强基础训练。经过一段时间的学习。使每个学生都在自己的基础上有进步，达到学有所获。
