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  【摘 要】 信息技术与课程的整合的基本原则是：主动性原则、个别化教学原则、协作性原则、实践性原则等。整合的方面有：信息技术与学科内容的整合；信息技术与教学呈现形式的整合；信息技术与教学方法的整合；信息技术与课外活动的整合等。

　　【关键词】 信息技术；课程整合；研究与实践

　　以计算机多媒体和网络技术为核心的信息时代已经到来，正深刻地改变着我们的教育方式。教育本身从目的、内容、形式、方法到组织最终都将发生根本性的变革。教育部已决定，分三个层面在全国中小学推进信息技术教育，同时要加强信息技术与其他课程的整合，这个决定对于实施素质教育，培养创新人才具有重要意义。

　　一、信息技术与课程整合的含义

　　信息技术与课程整合（curriculum integration）是指在课程教学过程中把信息技术、信息资源、信息方法、人力资源和课程内容有机结合，共同完成课程教学任务的一种新型的教学方法。因此，要用信息技术系统地处理课程的各个方面，以建立能满足学生需要的有机整合的系统，并且根据学生的反馈进一步改进这个系统。整合强调信息技术要服务于课程；强调信息技术应用于教育其出发点首先应当是课程，而不是单纯的信息技术；强调应当设法找出信息技术在哪些地方能增强学习的效果，能使学生完成用其他方法做不到的事。

　　二、信息技术与课程整合的基本原则

　　课程整合将信息技术看作是各类学习的一个有机组成部分，它主要在已有课程（或其他学科）的学习活动中有机结合使用信息技术，以便更好地完成课程目标。课程整合的最基本特征，就是它的学科交叉性和立足于能力的培养。它承认事物联系的整体性和能力培养的重要性，并具有如下的基本要求。

　　㈠主动性原则：强调在学习过程中充分发挥学生的主动性，培养其观察能力，注重维持其好奇心，使学生在学习中自主地探求对客观事物的认识和解决实际问题的方法。改变传统那种以教师为中心的教学模式，从而建构一种新型的教学模式，充分发挥学生的认知主体作用。

　　㈡个别化教学原则：信息技术给我们提供了一个开放性的实践平台，利用它实现相同的目标，我们可以采用多种不同的方法。同时，课程整合强调“具体问题具体分析”，教学目标固定后，可以整合不同的任务来实现，每一位学生也可以采用不同的方法、工具来完成同一个任务。这种个别化教学策略对于发挥学生的主动性和进行因人而异的学习是很有帮助的。

　　㈢协作性原则。学生必须学会团结协作，才能学会生存。学习过程中要强调学生之间的协作意识和行为。

　　㈣实践性原则。强调发展学生的创新能力，对于学有余力的学生营造宽松的教育环境，给予相应的特殊政策，提高学生的求知欲和创造欲。信息技术教育的过程，是学生动手实践的过程；也是学生的创造过程。在学生完成一件作品、利用计算机进行学习的过程中，都需要学生开动脑筋、大胆想象，自己动手。开展信息技术教育，是培养学生的创新精神和实践能力的一个极好的途径。在对学生进行信息技术教育时，一定要注意充分发挥学生的创造精神和实践能力。

　　三、信息技术与课程整合的实践

　　㈠信息技术与学科内容的整合

　　教材几乎年年在变，从人教版到省教版、国标教材、北师大版等；从一年级到六年级，千变万变，有些教学内容还是滞后，跟不上社会的发展；有些教学内容太简单，不能很好反映事物本质。比如数学教材中涉及到的物价、人口数量等统计信息；计算机教材中的硬件、软件介绍。自然教材中的宇宙知识等。其实，我们可以利用信息技术让学生寻找相关信息，通过感性认识，激发学生的创新能力。

　　比如在教学古诗时，让学生通过上网查询作者、写作背景、读意等资料。在教学统计表时，让学生从最关注的事情出发，去搜集有关数据，课上学生交流。然后引导学生把相关的放在一张表中，制成统计表。……通过生动的、富有教育意义的、有说服力的数据，不仅使学生轻松地掌握统计表的制作，而且使他们接受了一次思想教育。

　　正是这样利用信息资源跨越时空界限的特点，将信息技术融合到学科教学中来，使学生的学习内容更加丰富多彩，更具有时代气息、更贴近生活和现代科技。

　　㈡信息技术与教学呈现形式的整合

　　要使信息技术与教学内容的呈现形式整合起来，那么其形式一般是课件或网页。我们可以将一些抽象难懂的、微观看不见的教学内容设计成多媒体课件或制作成网页，在教学中使用。实验心理学家赤瑞特拉(Treicher)通过大量实验证实：人类获取信息83%来自视觉，11%来自听觉，3.5%来自嗅觉，1.5%来自触觉，1%来自味觉。多媒体技术提供的外部刺激是多种感官的综合刺激，有利于知识的获取和保持。

　　如教学《多位数加法》后，我们以课件的形式，利用计算机随机出题，让学生练习或测试。学生可根据自己的学习情况选择“练习”或“测试”（“测试”要求高些，有时间限制）。计算机“自动阅卷”，将正确、错误的评价以及提示、指导、建议等信息及时反馈给学生。不仅使学生很快地了解自己的学习情况，加深学习体验，而且教师也可从中获得教学反馈信息，以便及时补救。一堂课下来，效果较好，可谓事半功倍。

　　㈢信息技术与课外活动的整合。

　　这里所说的信息技术与课外活动的整合，是指学生在参加课外活动时，在信息技术的帮助下，学生作为积极主动的学习者，以类似科学研究的方式，获取信息、交流信息，并最终以电脑作品形式完成研究任务。

　　这类课外活动的课题设置要考虑学生的认知能力和年龄特点，可结合当地环境、生活习俗等将社会生活中学生感兴趣的问题，以主题活动的形式来完成课程目标。学生通过主动探索、创造性的解决问题。不管是否成功，学生的参与是最重要的。比如，我们设计了“昆山的气侯”“家燕繁殖习性观察”、“家乡竹子怎么都没了”、“中华鲟的饲养”等课题。让学生以小组为单位，分工合作，上网查询相关信息，然后小组交流，形成调查报告或研究报告，并用Authorware制成多媒体电子教材或用Powerpoint制成多媒体演示文稿。
